Lire les coordonnées : La coccinelle a six points

Pixel Art Facile - Mathématiques - Reperes : CP, CE1 - Intermédiaire

Prénom : Date :

Consigne : Colorie les positions indiquées. Dans chaque paire, le premier nombre désigne la ligne, le second la colonne. Les cases non
indiquées restent vides.
A:(1,4),(1,7),(25),(2,6),(3,5),(3,6), (4 3),(4,5), (4, 6), (4,8), (5, 5), (5 6), (6, 3), (6,5), (6, 6), (6,8), (7,5), (7, 6), (8, 3), (8, 5), (8, 6), (8, 8)

F:(3,3),(3,4),3,7),(38),(4,2),(4,4),4,7),4,9), (5 2), (5 3), (5 4),(5,7), (5,8), (5 9), (6, 2), (6,4), (6,7),(6,9), (7, 2), (7,3), (7, 4), (7, 7), (7, 8), (7,
9), (8,4),(8,7),(9,4),(9,5),(9,6), (9, 7)
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Correction : La coccinelle a six points

Comparez les positions et les couleurs avec ce modéle complet.

L

Pour accompagner : Faites la premiére paire ensemble. L'enfant peut suivre la ligne avec une regle et marquer la colonne au crayon avant de
colorier.

Pour aller plus loin : En bindbme, un enfant dicte trois positions et I'autre les place. Inversez ensuite les roles, sans montrer la correction.

Pixel Art Facile - 52 cases colorées sur 100 - Repéres d’'age et de classe indicatifs.



